NIP Racunalnistvo

lzvajalec: Roman Drstvensek
Ciljna skupina: 4., 5., 6. razred

Stevilo ur: 35 (1 ura na teden)



RACUNALNISTVO

Digitalna pismenost je zmoznost uporabe digitalnih
naprav in spleta uCinkovito ter eticho. Razvijanje
digitalne pismenosti je vkljuceno v ucne nacrte vseh
predmetov v osnovni soli in jih razvijajo vsi ucitelji.

Racunalnistvo je poznavanje ozadja delovanja
informacijsko-komunikacijske tehnologije. Gre za
poznavanje racunalniskih konceptov in metod, znati
problem razdeliti na manjSe probleme, poenostavljanje
in modeliranje. Koncepte in metode bodo ucenci spoznali
in preizkusili na primerih iz vsakdanjega zivljenja.



RACUNALNISTVO

Vsebina neobveznega izbirnega predmeta racunalnistvo:

reSevanje problemoy,
algoritmi,

programi,

podatki,
komunikacija in storitve. ) -
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Algoritem iz vsakdanjega zivljenja
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RACUNALNISTVO

Pri neobveznem izbirnem predmetu racunalnistvo
ucenci:

o pridobivajo znanja, potrebna za celo zivljenje,

o razvijajo sodobnemu zivljenju prilagojen nacin razmisljanja,

O Spoznavajo strategije reSevanja problemoy,

o razvijajo sposobnost sodelovanja v skupini,

o razvijajo kreativnost, ustvarjalnost, natancnost in logicno
razmisljanje,

o krepijo pozitivho samopodobo,

o izdelujejo igrice, zgodbe, animacije ...

o racunalnik uporabljajo na aktiven in ustvarjalen nacin in ne le
za »izgubljanje Casa«.
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22 bobrov se je odpravilo na izlet s Colni. Vsak izmed njih je s seboj vzel samo 1
boberski kovanec. Na reki je izposojevalnica ¢olnov, ki ima na voljo ¢olne s po 1, 2,
4, 8, 16 in 32 sedezi, vsake velikosti po enega. Cena najema colna je enaka Stevilu
sedezev na colnu (tako ¢oln z 1 sedezem stane 1 boberski kovanec, ¢oln z 2
sedezema dva boberska kovanca, ...).

Koliko ¢olnov morajo najeti, da bi lahko vsi sli na izlet?
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