Sahovske osnove ( SHO)[7.,8.1in9. razred ]:

Uéni cilji pri izbirnem predmetu SHO ( $ahovske osnove ) :

Ucenec

pozna pravila Sahovskega vedenja in Sahovske kulture

pozna elemente in pravila Sahovske igre

zna zapisovati Sahovske poteze ( notacija )

pozna in razume Sahovski zemljevid

zna uporabljati Sahovski program ” Chess school for networks ” ( CSN )
zna uporabljati Sahovski program " Fritz ”

zna oceniti povpre¢ne menjalne in dejanske vrednosti figur

zna matirati z damo, trdnjavo, lovcema ter lovcem in skakacem
zna voditi kmeta v damo ali drugo figuro

spozna uvodne poteze nekaterih odprtih otvoritev

zna oceniti pozicijo pri enostavnejsi situaciji na Sahovnici

pozna nacelo aktivnosti in nacelo ravnotezja v primerih iz prakse
zna odkrivati in izkori$¢ati napake v odprtih otvoritvah

pozna pomen razvojne poteze in tempa

pozna patne situacije

Okvirna razporeditev uénih sklopov pri izbimem predmetu SHO :

Sahovska kultura [ 1 ura ]

Pravila, notacija in Sahovski zemljevidi [ 8 ur ]

Menjalne vrednosti, nartna igra in osnovne koncnice [ 9 ]
SploSna Sahovska teorija in otvoritve [ 9 ur ]

Vaje in analiticna doigravanja [ 8 ur ]

25 uénih ur poteka z racunalniSkimi programi ( Fritz, CSN, Gravitacija ),
10 ucnih ur poteka ob realnih Sahovnicah.

Obiskovanje tega izbirnega predmeta ne daje garancije, da bo uc¢enec v
prihodnosti postal svetovni prvak ali velemojster v Sahu, prav gotovo pa bo
znatno izboljsal:

logi¢no misljenje

logi¢no predvidevanje

nivo svojega Sahovskega znanja

nivo igranja Saha ( lahko postane zelo soliden igralec Saha )



