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Evropski referencni okvir

* Kljucne kompetence so tiste, ki jih vsi
ljudje potrebujejo za osebno izpolnitev
) in razvoj, aktivno drzavljanstvo, socialno

vkljucenost in zaposlitev (Evropska
komisija, 2007).

8 kljucnih kompetenc:
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Glavni cilj projekta je spodbuditi ucitelje, da
organizirajo pouk tako, da so ucenci aktivni in da pri
tem uporabljajo tehnologijo. Ob tem se razvijajo
digitalne kompetence ucencev in ucitelja.

» Aktivne oblike ucenja (formativno spremljanje,
personalizacija in individualizacija, projektno delo)

» Razvoj kompetenc 21. stoletja pri ucencih in
dijakih (kriticno misljenje, sodelovanje, resevanje
problemov)

» Razvoj digitalnih kompetenc pri uciteljih

» Razvoj digitalnih kompetenc pri ucencih in dijakih
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KRITICNO
MISLJENJE SODELOVANIE

DIGITALNE KOMPETENCE



Strokovne kompetence
izobraZevalcev

POKLICNO
DELOVANJE

Organizacijsko
komuniciranje

‘o

Pedagoske kompetence

Digitalno stalno
strokovno spopolnjevanje

Strokovno J
sodelovanje
Reflektivna praksa

Povratne informacije % L

in nalrtovanje

izobraZevalcev
DIGITALNI
VIRI
Izbiranje S —
Izdelovanje in |
poustvarjanje  f
Upravljanje,
) (| zascita, deljenje
VREDNOTENJE
Strategije vrednotenja il
\f— Analiza dokazov L

ol

POUCEVANJE
IN UCENJE

Poucevanje

Vodenje

Sodelovalno ufenje L

Samouravnavanje ufenja

OPOLNOMOCENJE
UCENCEV

Dostopnost
in vkljuCenost

Diferenciacija
in personalizacija

—

Aktivno vklju€evanje )

ucencev

https://www.zrss.si/digitalnaknjiznica/DigCopEdu/

DigCompEdu

Kompetence
ucencev

VODENJE IN PODPORA
UCENCEM PRI
PRIDOBIVANJU
DIGITALNIH KOMPETENC

Informacijska in
medijska pismenost
Komuniciranje

in sodelovanje

Izdelovanje vsebin
Odgovoma raba

Re3evanje problemov


https://www.zrss.si/digitalnaknjiznica/DigCopEdu/

Podrocje kompetenc 3: Izdelovanje digitalnih vsebin
3.1 Razvoj digitalnih vsebin

3.2 UmesZanje in poustvarjanje digitalnih wvsebin
3.3 Avtorske pravice in licence

3.4 Programiranje







Digitalne kompetence za ucence v
okviru [UO

» Informacijska pismenost
» Brskanje, iskanje in izbiranje podatkov, informacij in digitalnih vsebin

» Vrednotenje podatkov, informacij in digitalnih vsebin
P J ¢ http://mentep-sat-runner.eun.org/

» Komuniciranje in sodelovanje
» Sporazumevanje z uporabo digitalnih tehnologij
» Deljenje z uporabo digitalnih tehnologij

cox W
MX ¥
MENTEF

MINTORING TECHNOLOGY-ENHANCED PEOAGOGY

» Sodelovanje z uporabo digitalnih tehnologij
» lzdelovanje digitalnih vsebin

» Razvoj digitalnih vsebin
» Umescanje in poustvarjanje digitalnih vsebin

» Avtorske pravice in licence Sp rem |J ajte in
» VERTIKALA

nadgradite kompetence


http://mentep-sat-runner.eun.org/

Merila izbiranja aplikacij
Pomnjenje: z aplikacijami te skupine ucenci zboljSujejo zmoznost definiranja
izrazov, prepoznavajo dejstva ter izboljSujejo priklic in iskanje podatkov.

"Pomnilno” fazo uéenja pedpira veliko aplikaci. Od uencev zahtevajo izbiro

in vpisovanje kratkih odgovorov.
Razumevanje: aplikacije ucencem omogocajo pojasnitev zamisli
ali pojmov. lzogibajo se pravilnim oz. napaénim odgovorom in
uvajajo vprasanja odprtega tipa, kjer uéenci povzemajo
vsebino in razlagajo pomen.

Uporaba: uporaba aplikacij uéencem omogota
razvijanje naucenih postopkov in metod. Poudarjajo
zmoznost uporabe pojmov v novih, neznanih
okolis&inah.

http://bit.ly/PWSLVV5
Razlicico za iOS operacijski sistem lahko
prenesete z zgomje bit.ly povezave na spletno
stran "In Support of Excellence".

med pomembnimi in nepomembnimi odnosi
ter prepoznavanje organiziranosti vsebine.

Vrednotenje: aplikacie omogocajo
izboljSanje zmoznosti za presojanje
gradiva ali metod glede na lastna ali

; svoe
poucevanje od naértovanja do izved

dana merila. Uéencem pomagajo pri Lastnosti: Bistveno pri naértovanju uéenja
presojanju zanesljivosti, praviinosti, B Mk JpoaN, 0t
quovo@ n u@rﬁovﬂpsh vseb:r;e t.EI’ ZACNIMO Z dﬂ!\dm Postavite si vpraganie, kako
pri sprejemaniju odlocitev temeljecih VKljutno s: ©)] botakina uéna izkusnga vpivala na udenca,
idoblienih ih. . S 4 ty kaj je tisto, zaradi éesar bo uspedan v ofeh
na pndobl;em podatki .mm’?“ prepricanji g dmyl”? . Vpragajte s2, kako bo vse, kar
Ustvarjanje: aplikacije ucencem | 53 |  pocnete. podpiraio te Iastnost in zmoznost
zagotavijajo priloZnost za ustvarjanje o= | udencev.
zamisli, naértovanie in izdelovanje. & |  Motivacii: Vprataite se, kako vase
< | poutevanie podpira samostojnost, odliénost
Projekt in doseganie cillev vasih udancev.
prevajag]a Bloomova taksonomija: : Pomaga pri
pedagoskega nacrtovanju uénih cifev, ki zahlevajo
kolesga . o raven razmigljanja. Poskusits

zastaviti vsaj en ol iz vsake taksonomske
stopnje - Sele takrat boste pripravijeni na
obogalitev pouka s shnalogijo.
IzobraZevalna tehnologija: Zastavile si
vprasanje: "Kako uporaba tehnologije
podpira moje pedagoéke prisiope in

V letu 2018 je nacrtovanih 30
prevodov. Najnovejsi prevodi na
bit.lylanquageproject

Stoje¢ na ramenih velikanov

Taksonomsko kolo (brez aplikacij) avtorice strategije?” Apiikacije so le prediog,
Sharon Artley, ki je temeljilo na Kathwohlovi poisite bolje in kombinirajte nEhovo

and Andersonovi (2001) adaptaciji Blooma uporabo.

(1958), je bilo prvic objavijeno na spletni Model SAMR: Kako boste uporabil

strani Paula Hopkinsa mmiweb.org.uk Za tehnologio, ki ste jo izbrali?

idejo nadaljnjega razvoja za iPad V2,0 in 3.0 se Allan Carrington

zahvaljujem Kathy Schrock in njeni spletni strani
Bloomin” Apps. V razlitici V4.0 so uporabljena
merila zbiranja aplikacij iz odlicnega prispevka
six part article in Edutopia Diane Darrow. Razli¢ica
V5.0 prinasa izérpen seznam akcijskih glagolov s plakata
“Bloom’s Digital Taxonomy Verbs”®, ki ga je objavila
organizacija Globaldigitalcitizen.org, in sem jo prvic zasledil
v “Bloom's Digital Taxonomy Verbs for 21st Centu
Students™na blogu Teachthought.

Priznanje in zahvala

Slovenska verzija Pedagoskega . % L.

kolesa je nastala v okviru projekta n%gAaGtolggg
Inovativna ucna okolja podprta z IKT.

Za vet informacij o tem, kako lahko z uporabo
Pedagoskega kolesa izbojjSate poucevanje in ucenje
obiscite spletno stran http://bit.ly/pedagosko-kolo

| Razvil: Allan Camington
Designing Outcomes Adelaide SA
Email:
Pedagosko kolo aviorja Allan Caringlon Pedagosko kolo aviorja Crealve

ibution - : Alka 4 0 License
Nastalo na podiagi i /Niryud combioamstiog




Raziskovanje

KAJ ZELIMO, D
PO PETIH LETIH
PROJEKTA
OSTANE NA SOLI?

Spletna stran Inovativha pedagogika 1:1
(www.1inovativna-sola.si)

Pedagoska strategija (21. korakov)

Smernice za uporabo IKT pri predmetih inovativha-sola.si/smernice-

Primeri dobre rabe

Podpora.sio.si, e-didkticne aplikacije

i-ucbeniki, izobrazevanja ZRSS ...
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https://www.zrss.si/strokovne-resitve/digitalna-bralni



https://www.inovativna-sola.si/smernice-za-uvajanje-ikt/
https://www.zrss.si/strokovne-resitve/digitalna-bralnica
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